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EIXO TEMATICO: Curriculo, Metodologia e Praticas de Ensino
FORMA DE APRESENTACAO: Relato de Vivéncia

INTEGRACAO CURRICULAR PELAS HISTORIAS EM
QUADRINHOS

Marcelo de Godoy Domingues'

Resumo

As Histérias em Quadrinhos (HQs) sempre foram alvo de debates pedagdgicos, e
expandir essa discussd@o em torno da Educacdo Profissional e Tecnolégica, tendo como
foco a integracdo curricular que busque a articulacdo entre conhecimentos técnicos e
propedéuticos, se torna importante para romper com a dualidade histdrica. Este relato de
vivéncia envolve as primeiras impressdes a partir do projeto de ensino em robdética
educacional do IFSP — Sao Carlos, procurando desenvolver um Projeto Integrador que
permita realizar uma Sequéncia Didédtica como produto educacional que se concretize
pelas HQs.

Palavras Chave: Histérias em Quadrinhos; Integracdo Curricular, Robdtica
Educacional.

INTRODUCAO

Ao propor uma integracdo curricular pelas historias em quadrinhos o que se
pretende é analisar essa possibilidade num cendrio de Ensino Médio Integrado,
buscando a articulacdo entre conhecimentos técnicos/especificos € o conhecimento
propedéutico. Esta caracteristica de integracdo deveria ser propria deste tipo de ensino
médio, mas, na pratica, ainda encontra grandes dificuldades de realiza¢do, sendo
necessario buscar uma agdo diddtica para uma relacdo ndo fantasiosa (MACHADO,
2010). Em busca dessa a¢ao, procurei me envolver com dois projetos de ensino do IFSP
— Sao Carlos relacionados a Robética Educacional, intitulados Explorando a Robética
como Ferramenta Educacional ¢ Robédtica Educacional: Construcio de
Ferramentas de Aprendizagem. A escolha destes projetos de ensino se deu pela
disponibilidade dos professores envolvidos nestes projetos de agregarem outros
docentes de outras dreas e da propria proposta dos projetos se apresentarem como
multidisciplinares e integradores. No entanto, tornava-se necessario conhecer de perto
esta pratica para, com base nos estudos, leituras e discussdes desenvolvidos no
programa de mestrado profissional em Educacgdo Profissional e Tecnolégica — ProfEPT
analisar até que ponto este projeto realmente se coloca como integrador e se, em caso
positivo, até que ponto essa integracao visa uma formagao politécnica ou € apenas uma
metodologia ativa para agregar conhecimentos ndo para o mundo do trabalho, mas para
o mercado de trabalho.
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Como o programa mencionado refere-se a um mestrado profissional, torna-se
necessario elaborar e aplicar um produto educacional, ao qual, a partir dos projetos de
ensino de robodtica educacional, pretende-se promover um projeto integrador que
possibilite, ao longo do processo, a realiza¢do de histérias em quadrinhos, procurando
valida-lo a partir do registro de todo o processo da pesquisa, desde o contato inicial com
os professores até o desenvolvimento do projeto, com fotos, filmagens, didrio de campo,
questiondrios e entrevistas. Tendo professores e estudantes como sujeitos da pesquisa, a
intencdo € que estes relatem os sentidos e significados que o projeto integrador teve em
suas formagdes e aprendizagens. Neste relato de vivéncia, serd apresentado as primeiras
impressoes e reflexdes.

ROBOTICA EDUCACIONAL E HISTORIAS EM QUADRINHOS:
POSSIBILIDADES PARA UMA PEDAGOGIA CONTRA HEGEMONICA?

A Robética Educacional se mostra inovadora ao propor a assimilagdo de
contetidos de maneira mais eficaz, assim como a possibilidade de integrar contetdos,
além, claro, das justificativas de lideranga, trabalho em equipe, criatividade, entre
outros. No entanto, tudo isso esta relacionado ao que Saviani atribui as pedagogias de
carater hegemonico (2008), nao buscando uma ruptura ao modelo s6cio econdmico.

Por outro lado, uma vez que a prética da Robdtica Educacional estd presente em
diversas institui¢des de ensino espalhadas por todo pais e de forma crescente, por que
ndo se valer disso para propor uma prética pedagdgica contra hegemonica, em que nao
se busque apenas assimilar conhecimentos, mas possibilitar sua producdo e construgao
(FREIRE, 1996), permitindo a integracao de contetdos, mas ndo voltados a reproducao,
e sim a ruptura do dualismo entre conhecimento técnico de um lado e geral de outro,
além de substituir os valores proprios do mercado de trabalho para os de autonomia,
trabalho coletivo, auto-organizacdo, formacdo de sujeitos soliddrios e criticos
(FRIGOTTO, ARAUJO, 2015)?

METODOLOGIA

O primeiro passo para as andlises foi criar um espaco de didlogo e construcao
colaborativa para a realizagdo do projeto integrador, conseguido apds conversas com
docentes da darea técnica da informéatica que coordenam os Projetos de Ensino
Explorando a Robédtica como Ferramenta Educacional e Robética Educacional:
Construcao de Ferramentas de Aprendizagem, do IFSP — Sdo Carlos. Estes projetos,
apesar de estarem separados no papel, se complementam, uma vez que um serve de
etapa inicial para o outro, assim como, apesar de estarem relacionados a drea da
informadtica, também contardo com docentes das dreas da gestao e industria, assim como
contard com o auxilio de uma docente de arte, compondo, junto comigo, a docéncia da
area propedéutica.

Os proximos passos serdo definir as estratégias de aplicacdo e validacdo
sistemadtica permanente, tendo como 16cus o préprio Instituto Federal de Sao Carlos e os
estudantes e docentes do Ensino Médio Integrado e outras dreas técnicas que participam
da equipe de robdtica.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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Os projetos de ensino de robdtica educacional tiveram inicio em marco deste
ano, estando as andlises ainda em processos de constru¢do. No entanto, alguns pontos ja
podem ser levantados. Uma vez que se pretende utilizar as HQs como elemento que
possibilite essa integracdo curricular, comeg¢aram a surgir as ddvidas sobre qual a
melhor forma de utilizd-las. A primeira constatacdo foi em relacdo a dinamica da
realizacdo desses projetos, uma vez que sdo totalmente praticas desde o primeiro
contato com os kits robdticos. Sendo assim, em que momento seriam passados os
conceitos necessarios para levar esses alunos a refletirem suas praticas e produzirem as
HQs sem quebrar essa dindmica que tanto os envolvem? Outro problema estava
relacionado ao fator desenho, uma vez que, de maneira geral, ndo existe histéria em
quadrinhos sem desenho. No entanto, hoje existem sites de facil acesso e manuseio para
a producdo de HQs, como o Pixton e o Toondoo.

Apesar de ser um inicio, ainda falta muito, de modo que se espera construir,
junto aos envolvidos, resultados mais concretos para promover a integracdo curricular
por meio das histérias em quadrinhos numa proposta contra hegemonica.

CONSIDERACOES FINAIS

Ap6s as explanagdes, resta a aplicac@o pratica. Esta serd o ponto crucial para se
medir o sucesso ou ndo do uso das historias em quadrinhos na integracdo curricular por
meio da robdtica educacional. Planejada para o segundo semestre de 2018, espera-se ter
como resultados ndo apenas a integracdo planejada como sua concretizagdo por meio
das histdrias em quadrinhos.

No entanto, mais do que isso, o importante € que todo esse processo possa ser
replicado e espalhado para outras praticas educativas, de modo que, quem sabe um dia,
possamos mudar essa realidade por meio das agdes sociais enquanto sujeitos solidérios,
criticos e autdbnomos, tendo o trabalho como principio educativo.

Colocado assim, pode parecer um tanto pretencioso os objetivos deste projeto.
Mas, como apontou Saviani (2003), “De qualquer forma, me parece que € esse o
movimento do real. Temos de, a partir das condi¢cdes disponiveis, encontrar 0s
caminhos para a superacao dos limites do existente.” (p.132)
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